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ЗАГАЛЬНА ХАРАКТЕРИСТИКА РОБОТИ 

 
Актуальність теми даного дипломного проекту пов’язана з великим попитом 

на роботи творчих професій. 

Мета прискорення створення контенту працівників творчих професій, шляхом 

продажу вже готових елементів цифрового мистецтва. 

Практичне значення полягає в купівлі вже готових елементів цифрового 

мистецтва. 

ОСНОВНИЙ ЗМІСТ РОБОТИ 

У вступі обґрунтовано вибір теми дипломної роботи, проаналізовано її 

актуальність та коротко наведено результати порівняння з іншими інтернет 

магазинами. Визначено мету роботи, яка спрямована на прискорення створення 

контенту працівників творчих професій, шляхом купівлі вже готових елементів 

цифрового мистецтва. Наведено об’єкт та предмет дослідження, виділено практичне 

значення створюваного застосунку. 

У першому розділі бакалаврської роботи було викладено поняття інтернет-

магазин, наведено основні його функції. 

Було проаналізовано три існуючі веб-застосунки: Fiverr, Etsy, Gumroad. Було 

виділено їх переваги, які можна було б використати при розробці застосунку та 

недоліки, яких варто уникнути. До таких недоліків було віднесено вибір мов 

інтерфейсу, високий відсоток від продажу товарів, багато товарність, відсутність 

зв’язку між користувачами. 

Було поставлене завдання, яке має наступний вигляд: розробити програмне 

забезпечення інтернет-магазину товарів для художників. Інтернет-магазин має 

являти собою веб сайт з списком вже готових елементів цифрового мистецтва.  

Користувачеві повинні бути доступні наступні функції: 

1) Додавання категорій; 

2) Додавання продуктів; 

3) Купівля продуктів; 

4) Багатомовність; 



 
 

5) Додавання до списку бажань; 

6) Додавання купонів; 

7) Пошук продуктів; 

8) Додавання ролей; 

9) Повернення товарів; 

10) Підписка на електронну пошту; 

11) Додавання до кошику; 

12) Мульти Аутентифікація; 

13) Фільтри продуктів; 

14) Додавання підкатегорії; 

15) Система авторизації; 

16) Виведення продуктів на сторінку магазину; 

17) Пошук товару по категорії; 

18) Зміна паролю; 

19) Додавання аватарки; 

20) Звіна аватарки; 

Класифіковано інтернет-магазини за різними критеріями. Найцікавішою 

класифікацією є класифікація за моделлю бізнесу: 

1) чисто інтернет-магазин; 

2) поєднання звичайного з інтернет бізнесом (коли інтернет-магазин був 

створений на основі вже діючої реальної торгової структури). 

По відношенню з постачальниками: 

1) мають власний склад (наявність реальних товарних запасів); 

2) працюють за договорами з постачальниками (відсутність значних власних 

запасів). 

Класифікація за товарним асортиментом - книги, аудіо, відеокасети, CD, DVD, 

комп'ютерна, побутова техніка, мобільні телефони. 

Серед методів роздрібного продажу товарів у Мережі можна виділити: 

1) інтернет-вітрина (автоматичні магазини); 

2) web-вітрини; 

3) торгові автомати. 



 
 

Ось ці різновиди інтерактивних магазинів ми в подробиці розглянемо нижче: 

Інтернет-магазин, торговий автомат і автоматичний магазин. 

Проаналізовано системи конкурентів: 

Таблиця 1 - аналіз схожого інтернет-магазину "Fiverr" 

Назва Fiverr; 

Виробник Micha Kaufman and Shai Wininger; 

Мова 

реалізації 

Ruby; 

Функції 1. Автоматичне оновлення замовлення; 

2. Додавання продуктів; 

3. Купівля продуктів; 

4. Функція підписки; 

5. Підтримка підписки та членства; 

6.Додавання до список бажань; 

7.Створення купонів та спеціальних пропозицій; 

 

Переваги 1.Налаштування профілю за допомогою CSS; 

2.Оформлення замовлення і віджети; 

3.Можливість створювання купонів та знижок; 

4.Створення нових версій товарів; 

5.Власні алгоритми для рекомендацій на сайті; 

6.Власна система для просування товарів; 

7.Можливість зв’язку покупця з продавцем; 

8. Система відгуків; 

Недоліки 1.Багато товарність; 

2.Тільки англійська мова; 

3. Немає способу запропонувати безкоштовні 



 
 

пробні версії; 

4.Підтримка файлів >= 50 mb; 

5.Єдинний спосіб виведення коштів - PayPal; 

Веб-сайт https://www.fiverr.com 

Таблиця 2 - аналіз схожого інтернет-магазину "Etsy". 

Назва Etsy; 

Виробник Роб Калін 

Мова 

реалізації 

PHP, Scala, Java 

Функції 1. Автоматичне оновлення замовлення; 

2. Додавання продуктів; 

3. Купівля продуктів; 

4. Функція підписки; 

5. Підтримка підписки та членства; 

6.Додавання до список бажань; 

7.Створення купонів та спеціальних пропозицій; 

 

  

Переваги 1.Налаштування профілю за допомогою CSS; 

2.Оформлення замовлення і віджети; 

3.Можливість створювання купонів та знижок; 

4.Створення нових версій товарів; 

5.Власні алгоритми для рекомендацій на сайті; 

6.Власна система для просування товарів; 

7.Можливість зв’язку покупця з продавцем; 

8. Система відгуків; 



 
 

Недоліки 1.Багато товарність; 

2.Тільки англійська мова; 

3.Не задовільне налаштування запросів в БД, в 

результаті чого довга загрузка аналітики; 

4.Підтримка файлів >= 50 mb; 

5.Єдинний спосіб виведення коштів - PayPal; 

Веб-сайт https://www.etsy.com/ 

Таблиця 3 - аналіз схожого інтернет-магазину "Gumroad" 

Назва Gumroad; 

Виробник Sahil Lavingia 

Мова 

реалізації 

Ruby; 

Функції 1.Безкоштовна розсилка повідомлень до 

користувачів; 

2. Додавання продуктів; 

3. Купівля продуктів; 

4. Функція підписки; 

5. Вивід коштів на карту та на рахунок PayPal; 

6.Створення купонів та спеціальних пропозицій; 

 

Переваги 1.Налаштування профілю за допомогою CSS; 

2.Оформлення замовлення і віджети; 

3.Можливість створювання купонів та знижок; 

4.Створення нових версій товарів; 

5.Власні алгоритми для рекомендацій на сайті; 

Недоліки 1.Багато товарність; 



 
 

2.Тільки англійська мова; 

3.Великі затримки при відправленні 
повідомлень; 

4.Підтримка файлів >= 100 mb; 

5.Єдинний спосіб виведення коштів - PayPal; 

6.Дуже великі відсотки на вивід коштів; 

Веб-сайт https://gumroad.com/ 

У другому розділі бакалаврської роботи було проаналізовано існуючі 

інструментальні засоби проектування, поставлено задачі по підсистемах та 

сконструйовано моделі до даного програмного забезпечення. Створено та описано 

блок схеми використання функціоналу та діаграми використання інтернет-магазину.  

У блок схемах використання було описано купівля, створення, видалення 

давання до списку бажань та кошику продуктів. 

Створено діаграми використання для користувача та додавання та 

налаштування продукту, додавання та налаштування купону, додавання та 

налаштування категорій, додавання ролі. 

Розробка діаграми варіантів використання переслідує мету: 

1) Визначити загальні межі і контекст модельованої предметної області на 

початкових етапах проектування системи. 

2) Сформулювати загальні вимоги до функціонального поведінки 

проектованої системи. 

3) Розробити вихідну концептуальну модель системи для її подальшої 

деталізації у формі логічних і фізичних моделей. 

4) Підготувати вихідну документацію для взаємодії розробників системи з її 

замовниками і користувачами. 

Суть даної діаграми складається в наступному: проектована система 

представляється у вигляді безлічі сутностей або акторів, що взаємодіють з системою 

за допомогою так званих варіантів використання. При цьому актором (actor) або 

дійовою особою називається будь-яка сутність, що взаємодіє з системою ззовні. Це 

може бути людина, технічний пристрій, програма або будь-яка інша система, яка 

може служити джерелом впливу на моделюючу систему так, як визначить сам 



 
 

розробник. У свою чергу, варіант використання (use case) служить для опису сервісів, 

які система надає актору. Іншими словами, кожен варіант використання визначає 

деякий набір дій, який чинять системою при діалозі з актором. При цьому нічого не 

говориться про те, яким чином буде реалізовано взаємодію акторів з системою. 

Діаграма використання для користувача – при вході до інтернет-магазину 

користувач має можливість, переглядати продукти, додавати продукт до кошика, 

оплачувати товар. 

 

Рисунок 2.1 - Діаграма використання мого КРБ для користувача. 

Діаграма використання для додавання та налаштування продукту – 

адміністратор інтернет-магазину має можливість редагувати та налаштовувати 

продукт шляхом додавання: опису, назви та категорії. 



 
 

 

Рисунок 2.2 - Діаграма використання мого КРБ додавання та налаштування 

продукту. 

Діаграма використання для додавання та налаштування купону – 

адміністратор інтернет-магазину має можливість редагувати та налаштовувати 

продукт шляхом додавання: опису, назви та вибору скидки. 

 

Рисунок 2.3 - Діаграма використання мого КРБ додавання та налаштування 

купону. 



 
 

Діаграма використання для додавання та налаштування категорій – 

адміністратор інтернет-магазину має можливість редагувати та налаштовувати 

продукт шляхом додавання: опису та назви. 

 

Рисунок 2.4 - Діаграма використання мого КРБ додавання та налаштування 

категорій. 

Діаграма використання для додавання та налаштування продукту – 

адміністратор інтернет-магазину має можливість редагувати та налаштовувати 

продукт шляхом додавання: назви та повноважень. 

 



 
 

Рисунок 2.5 - Діаграма використання мого КРБ для додавання ролі 

Блок-схеми функціонування інтернет-магазину: 

 

Рисунок 2.6 – Блок-схеми купівлі, створення, видалення продукту. 

 

Рисунок 2.7 – Блок-схеми додавання продукту до списку бажань та кошику. 



 
 

 

Рисунок 2.8. Діаграма класів мого КРБ «Інтернет магазин товарів для 

художників» 

У третьому розділі бакалаврської роботи було проаналізовано існуючі СКБД на 

обґрунтовано вибір. Було проаналізовано та описано способи проектування бази 

даних. Наведено приклад концептуальної та фізичної моделі бази даних у вигляді ER 

діаграм, де більш детально було розібрано основні зв’язки між атрибутами, та описані 

таблиці в базі даних. Описано що таке веб дизайн та його складові. Створено 

візуальну складову інтернет-магазину за допомогою вар фреймів та макапів.  



 
 

 

Рисунок 3.1 - Концептуальна модель бази даних 

 

Рисунок 3.2 - Фізична модель бази даних 



 
 

 

Рисунок 3.1. Варфрейм головної сторінки. 

 

Рисунок 3.2. Макап головної сторінки. 

 



 
 

 

Рисунок 3.3. Варфрейм панелі адміністратора. 

 

Рисунок 3.4. Макап панелі адміністратора. 



 
 

 

Рисунок 3.5. Варфрейм сторінки списку бажань. 

 

Рисунок 3.6. Макап сторінки списку бажань. 

У четвертому розділі бакалаврської роботи було ретельно проаналізовано 

існуючі та на підставі цого  вибрано підходящі технології для створення серверної 



 
 

частини інтернет-магазину товарів для художників. Створено інструкцію 

користувача інтернет-магазину товарів для художників. 

PHP - це мова сценаріїв, яка зазвичай використовується на стороні сервера. З 

точки зору програмування, на стороні клієнта розуміється діяльність веб-сайту, яка 

відбувається локально на комп’ютері користувача через веб-браузер користувача. 

Laravel - це легко розпочати. Навіть якщо ви знаєте лише основи PHP, ви 

можете легко розробити 5-сторінковий сайт всього за кілька годин. Однак це не 

єдина причина, чому ви повинні вибрати Laravel. Є набагато більше. Однією з 

найважливіших переваг вибору Laravel для розробки веб-додатків є можливості 

забезпечити високий рівень безпеки. Якщо ви виберете Laravel, ваша веб-програма 

не представляє ризику ненавмисних та прихованих ін’єкцій SQL. Крім того, Laravel 

здатний забезпечити чудову продуктивність веб-додатків. Laravel пропонує різні 

інструменти, які допомагають розробникам покращити свою ефективність.  

Інструкції користувача інтернет-магазину товарів для художників: 

Головна сторінка містить наступні елементи: 

1. номер телефону компанії; 

2. електрона пошта компанії; 

3. інформація про куплені товари; 

4. зміна мови; 

5. логотип сайту; 

6. пошукова строчка; 

7. робота неділі; 

8. популярні роботи; 

Сторінка списку бажань містить наступні елементи: 

1. номер телефону компанії; 

2. електрона пошта компанії; 

3. інформація про куплені товари; 

4. зміна мови; 

5. логотип сайту; 

6. пошукова строчка; 

7. список товарів які вподобав користувач; 

Сторінка профілю містить наступні елементи: 



 
 

1. номер телефону компанії; 

2. електрона пошта компанії; 

3. інформація про куплені товари; 

4. зміна мови; 

5. логотип сайту; 

6. пошукова строчка; 

7. зміна паролю користувача; 

8. повернення замовлення; 

9. кнопка виходу з облікового запису 

10. ім’я та логотип користувача; 

11. інформаційне поле замовлених товарів 

Сторінка оформлення містить наступні елементи: 

1. номер телефону компанії; 

2. електрона пошта компанії; 

3. інформація про куплені товари; 

4. зміна мови; 

5. логотип сайту; 

6. пошукова строчка; 

7. список товарів які додав користувач; 

8. поле додавання купону; 

9. меню інформації про замовлення; 

10. кнопка видалення всіх товарів; 

11. кнопка продовження оформлення покупки; 

Панель адміністратора для категорій містить наступні елементи: 

1. логотип сайту; 

2. кнопка відкриття меню; 

3. ім’я та логотип адміністратора; 

4. кнопку додання нової категорії; 

5. поле пошуку категорій; 

6. список категорій; 

7. кнопку додавання та редагування категорії; 



 
 

8. панель переходу на іншу сторінку; 

Панель адміністратора для додавання постів блогу містить наступні елементи: 

1. логотип сайту; 

2. кнопка відкриття меню; 

3. ім’я та логотип адміністратора; 

4. кнопку додання нової категорії; 

5. поле пошуку категорій; 

6. поле назви публікації на двох мовах; 

7. вибір категорії публікації; 

8. текст публікації на двох мовах; 

 


